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VORTRAG

Mehr als
Hintergrundmusik.

Immersive Klange fur spurbare Wirkung
in Geschaftsraumen


















Echte Effekte fiir Geschaftsraume

STRESS & ANGST-
REDUZIERUNG

Ln
-

—

L

|
-

7

Mean Mood levels (POMS-A)
[
n
-

Anger Confusion Depression Fatigue

B Before After

* Greenberg et al., Decreasing Stress Through a Spatial Audio and
*e Immersive 3D Environment: A Pilot Study With Implications for Clinical and Medical Settings



Echte Effekte fiir Geschaftsraume

ERHOHUNG VERWEIL-
DAUER & LERNEFFEKT




Echte Effekte fiir Geschaftsraume

ERHOLUNG &
AUFMERKSAMKEIT

Bai et al., Effects of different natural soundscapes on human psychophysiology in national forest park



Echte Effekte fiir Geschaftsraume

SOUNDMASKING

Bem/Chabot/Braasch, Enhancing museum experiences: Using immersive environments to evaluate
soundscape preferences



Echte Effekte fur Geschaftsraume

Reduzier Stress & Angst
Erhoht Verweildauer & Lerneffekt

Fordert Exploration

Maskiert storende Gerausche
Fordert Erholung & Regeneration



Dolby Atmos
MPEG-H
Auro-3D

Sony 360 Reality Audio
DTS:X

IAMF

Apple ASAF
Ambisonics




Kanalbasiert?




Einzelne Kanale
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Codierter Einzelne
Audiostream Signale
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