
Immersive Klänge für spürbare Wirkung
in Geschäftsräumen

Mehr als 
Hintergrundmusik.

VORTRAG

the sound spatialists
nexusworksmedia.
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Echte E�ekte für Geschäftsräume

STRESS & ANGST‑
REDUZIERUNG

Greenberg et al.,  Decreasing Stress Through a Spatial Audio and
 Immersive 3D Environment꞉ A Pilot Study With Implications for Clinical and Medical Settings



Echte E�ekte für Geschäftsräume

ERHÖHUNG VERWEIL‑
DAUER & LERNEFFEKT

Jakubowski,  Museum soundscapes and their impact on visitor outcomes



Echte E�ekte für Geschäftsräume

ERHOLUNG & 
AUFMERKSAMKEIT

Bai et al., E�ects of di�erent natural soundscapes on human psychophysiology in national forest park



Echte E�ekte für Geschäftsräume

SOUNDMASKING

Bem/Chabot/Braasch,  Enhancing museum experiences꞉ Using immersive environments to evaluate 
soundscape preferences



Echte E�ekte für Geschäftsräume

Reduzier Stress & Angst
Erhöht Verweildauer & Lerne�ekt
Fördert Exploration
Maskiert störende Geräusche
Fördert Erholung & Regeneration



Dolby Atmos
MPEG‑H
Auro‑3D
Sony 360 Reality Audio
DTS꞉X
IAMF
Apple ASAF
Ambisonics

?



Kanalbasiert?

Objektbasiert?



Player
Einzelne Kanäle

Codierter 

Audiostream

Speaker

Player Decoder Speaker

Einzelne

Signale
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